FIŞA DISCIPLINEI




1. Date despre program
	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea Tehnică din Cluj-Napoca

	1.2 Facultatea
	Autovehicule Rutiere, Mecatronică și Mecanică

	1.3 Departamentul
	Inginerie Mecanică

	1.4 Domeniul de studii
	Inginerie Mecanică

	1.5 Ciclul de studii
	Master

	1.6 Programul de studii / Calificarea
	Fiabilitatea şi Mentenanţa Sistemelor Mecanice – Alba Iulia

	1.7 Forma de învăţământ
	IF – învăţământ cu frecvenţă

	1.8 Codul disciplinei
	1.00



2. Date despre disciplină
	2.1 Denumirea disciplinei
	Metode de programare avansată

	2.2 Aria de conţinut
	Inginerie Mecanică

	2.3 Titularul de curs
	Conf. dr. ing. Mircea Mreneș - mircea.mrenes@termo.utcluj.ro

	2.4 Titularul activităţilor de laborator /
proiect
	Conf. dr. ing. Mircea Mreneș - mircea.mrenes@termo.utcluj.ro

	2.5 Anul de studiu
	1
	2.6 Semestrul
	1
	2.7 Tipul de evaluare
	E

	2.8 Regimul disciplinei
	Categoria formativă
	DA

	
	Opționalitate
	DI



3. Timpul total estimat
	3.1 Număr de ore pe săptămână
	4
	din care:
	3.2
Curs
	2
	3.3
Seminar
	-
	3.3
Laborator
	1
	3.3
Proiect
	1

	3.4 Număr de ore pe semestru
	56
	din care:
	3.5
Curs
	28
	3.6
Seminar
	-
	3.6
Laborator
	14
	3.6
Proiect
	14

	3.7 Distribuţia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:

	(a) Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	28

	(b) Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platforme electronice de specialitate şi pe
teren
	12

	(c) Pregătire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri
	13

	(d) Tutoriat
	7

	(e) Examinări
	4

	(f) Alte activităţi:
	5

	3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)…3.7(f)))
	69
	

	3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8)
	125
	

	3.10 Numărul de credite
	5
	



4. Precondiţii (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum
	Cunoașterea metodelor de bază ale proiectării asistate de calculator

	4.2 de competenţe
	-



5. Condiţii (acolo unde este cazul)
	5.1. de desfăşurare a cursului
	Curs in format electronic, sală cu videoproiector.

	5.2. de desfăşurare a laboratorului / proiectului
	Sala cu calculatoare, de regula un singur student la un calculator, software specific instalat.



6. Competenţele specifice acumulate
	Competenţe profesionale
	· Utilizează pachete de software dedicat.
· Concepe şi livrează documentaţie tehnică.
· Efectuează activităţi legate de managementul calităţii şi managementul proiectelor.
· Desfăşoară activităţii în echipe de cercetare aplicată în domeniul fiabilităţii.

	Competenţe transversale
	· Respectă principiile, normele şi valorile codului de etică profesională prin abordarea unei strategii de muncă riguroase, eficiente şi responsabile în rezolvarea problemelor şi luarea deciziilor.
· Aplică tehnicile de relaţionare şi muncă eficientă în echipă multidisciplinară, pe diverse paliere ierarhice, în cadrul colectivului de lucru.
· Utilizează adecvat metodele şi tehnicile de învăţare, de documentare şi analiză din domeniu, prin formare continuă.



7. Obiectivele disciplinei
	7.1 Obiectivul general al
disciplinei
	Aprofundarea metodelor de lucru ale proiectarii asistate de calculator

	7.2 Obiectivele specifice
	Utilizarea mediul de lucru Autodesk Inventor pentru a rezolva probleme
practice de proiectare.



8. Conţinuturi
	8.1 Curs
	Nr. ore
	Metode de predare
	Observaţii

	1. Studiul unor mecanisme plane prin aplicarea tehnicii
schitarii
	2
	




Predare prin utilizarea directa a programului de
proiectare asistata, cu folosirea videoproiectorului
	

	2. Analiza interferentei
	2
	
	

	3. Caracteristici repetitive: definirea si inserarea
caracteristicilor
	2
	
	

	4. Realizarea unei biblioteci de elemente tipizate
	2
	
	

	5. Organizarea bibliotecilor de elemente tipizate
	2
	
	

	6. Piese derivate
	2
	
	

	7. Tabele de parametri asociati
	2
	
	

	8. Piese adaptive
	2
	
	

	9. Utilizarea pieselor adaptive in ansambluri
	2
	
	

	10. Realizarea desenelor de ansamblu
	2
	
	

	11. Studiul incarcarii si a tensiunilor mecanice
	2
	
	

	12. Studiul tensiunilor termice
	2
	
	

	13. Interpretarea graficelor de solicitari
	2
	
	

	14. Metode de optimizare dimensionala
	2
	
	

	Bibliografie
1. Pozdîrca, Al., Inventor - Modelare parametrică, Editura “Petru Maior” Târgu Mures 2004. Materiale vituale
*** Autodesk Inventor Tutorial, 2017

	8.2 Laborator
	Nr. ore
	Metode de predare
	Observaţii

	1. Studiul unui mecanism simplu folosind tehnica schitarii
	2
	Studentii efectueaza
	

	2. Studiul unui mecanism complex folosind tehnica schitarii
	2
	
	



	3. Definirea unei caracteristici repetitive
	2
	fiecare lucrare individual, la calculator si sunt indrumati fiecare in parte.
	

	4. Utilizarea caracteristicilor repetitive
	2
	
	

	5. Analiza parametrica a unui reper
	2
	
	

	6. Modelarea parametrica si realizarea unei biblioteci
	2
	
	

	7. Organizarea bibliotecilor, controlul modificarilor in proiect
	2
	
	

	Bibliografie
1. Pozdîrca, Al., Inventor - Modelare parametrică, Editura “Petru Maior” Târgu Mures 2004. Materiale vituale
*** Autodesk Inventor Tutorial, 2017.

	8.2 Proiect

	Proiectarea pe calculator a unui ansamblu compus din 15-20 de repere de complexitate medie.

	1. Proiectarea reperelor componente ale ansamblului, 1/2
	2
	

Studentii efectueaza fiecare cate un proiect individual
	

	2. Proiectarea reperelor componente ale ansamblului, 2/2
	2
	
	

	3. Asamblarea si determinarea gradelor de libertate
	2
	
	

	4. Studiul tensiunilor mecanice si termice pentru
componentele principale
	2
	
	

	5. Studiul adaptiv al ansamblului
	2
	
	

	6. Realizarea unei prezentari animate a functionarii
	2
	
	

	7. Intocmirea documentatiei de executie pentru reperele
principale
	2
	
	

	Bibliografie
1. Pozdîrca, Al., Inventor - Modelare parametrică, Editura “Petru Maior” Târgu Mures 2004. Materiale vituale
*** Autodesk Inventor Tutorial, 2017.




9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului
Continutul programei analitice permite ca studentii sa cunoasca principalele instrumente de lucru astfel ca dupa absolvire sa poata lucra direct in proiectare asistata de calculator. Rezultatele obtinute pana acum confirma acest lucru.


10. Evaluare
	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere
din nota finală

	

10.4 Curs
	Nu se evalueaza cunostinte teoretice, nu se cere sa se reproduca texte sau formule de
calcul. Studentul poate folosi orice material bibliografic la examen (note de curs, carti, etc.)
	Examen oral
	30%

	



10.5 Proiect/Laborator
	Examenul constă din rezolvarea unei teme de modelare spatiala, la calculator. In functie de acuratetea rezolvarii si de detaliile abordate, se apreciaza gradul de aprofundare a materiei,
deprinderile si abilitatile dobandite. O conditie de participare la examen este realizarea unui portofoliu de lucrari cu modele de diferite grade de
complexitate.
	
Examinare directa a fiecarui student asupra modului in care a rezolvat tema de modelare primita. Evaluarea calitatii potofoliului
de lucrari. Evaluarea proiectului.
	




70%



	10.6 Standard minim de performanţă

	Realizarea unui model de complexitate ridicata in proportie de minim 70%.



	Data completării:
16.06.2025
	Titulari
	Titlu Prenume NUME
	Semnătura

	
	Curs
	Conf. dr. ing. Mircea Mreneș
	

	
	Aplicații
	Conf. dr. ing. Mircea Mreneș
	



	Data avizării în Consiliul Departamentului de Inginerie Mecanică
20.06.2025

                                       	


Data aprobării în Consiliul Facultății de Autovehicule Rutiere, Mecatronică și Mecanică
25.06.2025

 		
	Director Departament Inginerie Mecanică
Prof. dr. ing. Mircea Cristian Dudescu

	
	

Decan
Prof. dr. ing. Nicolae Filip



